ENTROPIA W GENERATORACH LOSOWYCH (RNG) PODCZAS GATEWAY VOYAGE
by F. Holmes Atwater, BS

Po wycofaniu sie z wojska, F. Holmes Atwater zostat kierownikiem badawczym w The
Monroe Institute, w roku 1988. Od tamtego czasu, publikowat on techniczne artykuty
badawcze dotyczace metod poszerzania swiadomosci, napisat tez ksiazke "Kapitan
Mego Statku, Mistrz Mojej Duszy" (Captain of My Shijp, Master of My Soul), i
asystowat setkom jednostek doswiadczajacych i badajacych rozszerzone stany
swiadomosci. Pracujagc w Laboratorium Badawczym Boba Monroe, badat krdlestwa
wiasnej swiadomosci i przyswoit sobie duchowq perspektywe Zycia codziennego.

Ten dokument prezentuje wczesne wyniki badari nad redukcia kwantowej losowosci
zwigzanej ze skupiong sSwiadomoscig podczas rezydentnego programu Gateway
Voyage. Dean Radin, PhD, starszy naukowiec w Instylucie Nauk Noetycznych
(Institute of Noetic Sciences), honorowy dyrektor Laboratorium Badari Swiadomosci
(Consciousness Research Laboratory) na Uniwersytecie Nevada pod Las Vegas, i
dwukrotny prezes Towarzystwa Parapsychologicznego (Parapsychology Association),
asystowat przy projektowaniu tego studium i analizowat uzyskane dane. Jego pomoc i
wsparcie sg z wdziecznoscig przyjmowane. Dr Radin jest autorem ksigzki "Swiadome
Uniwersum (The Conscious Universe), pracy bedacej kamieniem milowym
wyzywajgcymykwestionujgcym nasze najbardziej podstawowe zafoZenia co do
rzeczywistosci.

Tlo badawcze

Wielorakie studia pokazaty, co sie stanie jesli podmiot doswiadczalny zostanie poproszony by skupit swojg $wiadoma
intencje na zmiane rozwoju zdarzenia losowego. Zainteresowani czytelnicy mogq przejrze¢ literature na temat
psychokinezy, by dowiedzie¢ sie wiecej. Owo zdarzenie losowe, zazwyczaj gra lub stymulator audio/wizualny, jest
regulowane przez elektroniczny rzeczywisty generator liczb losowych (RNG), czasem nazywany tez generatorem zdarzen
losowych (REG), ktéry produkuje losowe sekwencje zblizone do maksymalnej entropii (nieporzadku). Ogdlnie, te badania
wskazujg ze niektdre jednostki moga najwyrazniej wptywac na losowos$¢ w takich urzadzeniach, w ten sposdb zmieniajac
stan wyjsciowy, ktory jest sprzezony ze wzmiankowang gra, czy stymulatorem audio/wizualnym. Ale to co obserwujg
badacze w tych eksperymentach, nie jest petng miarg tego co sie faktycznie dzieje.

Studia ktére sg obecnie prowadzone z uzyciem globalnej sieci RNG/REG'6w jest prébg podejécia do zaobserwowania
mozliwych korelacji pomiedzy skupiona ludzkg $wiadomoscia a kwantowa losowoscig - przypuszczalnym stanem
subatomowej entropii. Podczas okresow "intensywnej kolektywnej ludzkiej aktywnosci lub zaangazowania"[1], losowo$¢
w takich urzadzeniach - udowadnialna kwantowa entropig samg w sobie - ewidentnie jest w koherencji lub synchronizuje
sie do stopnia wykraczajacego poza to co jest oczekiwane jako zbieg okolicznosci. Te wariacje w losowosci, czy periody
dostrzegalnej koherenciji, nie sg zbyt tatwe do wyjasnienia przez znane formy interakcji.

Te ogdlnoSwiatowe studia pokazujg, ze RNG'i zaprojektowane dla badan i gruntownie przetestowane pod katem
losowosci ewidentnie odbiegajacej od oczekiwan co do przypadku, stajg sie bardziej koherentne - podczas sensacyjnych
wydarzen szerokiego zainteresowania (jak np. atak terrorystyczny 11 wrze$nia 2001 roku). Podczas gdy stosowne
wyjasnienia dla tych obserwacji kwantowo zredukowanej losowosci pozostajg ulotne, jest mozliwym do pomyslenia, ze
zdolno$¢ wptywania na koherencje kwantowej entropii moze by¢ naturalng wiasciwoscig skupionej ludzkiej Swiadomosci.

Jest waznym by potozy¢ nacisk na fakt, ze te w tych toczacych sie ogdlnoswiatowych badaniach, "intencjq"
"podmiotow" (ogdlna populacja) nie jest zmienianie ani reakcji ani wptywanie na RNG/REG. W rzeczy samej, wiekszo$¢
spoteczenstwa nie jest nawet $wiadoma, chodzacych na okragto elektronicznych urzadzen. Tak wiec raczej z
perspektywy obserwatora niz z punktu widzenia "przyczyny i skutku", wydaje sie ze kwantowa przypadkowos¢ - entropia
wewnatrz subatomowej fizyki - moze by¢ bezposrednio zwigzana z jakim$ aspektem $wiadomosci samej w sobie.

W ostatnich badaniach nad ukierunkowang intencjq uzdrawiania, prowadzonych w Instytucie Nauk Noetycznych
(Institute of Noetic Sciences), trzy RNGi zostaty umieszczone w sasiedztwie matej grupy podmiotow skupiajacych swojg
"uzdrawiajacq energie" na probce zwyktych komodrek modzgowych. Po ukierunkowanym uzdrawianiu, niezalezne
laboratorium medyczne przebadato zabezpieczone probki, i okazato sie ze komorki poddane oddziatywaniu byty mocno
zmienione w poréwnaniu z probkg kontrolg. Analiza danych z RNG'éw ujawnity, ze kwantowa losowo$¢ ulegta
zmniejszeniu, stajac sie bardziej uporzadkowang - podczas okresu ukierunkowanego leczenia, mimo ze zaden z
podmiotow (uzdrawiacze) nie miat otwartej intencji wptywania na RNGi.

Jeszcze raz, wydawatoby sie, ze obserwowana kwantowa losowos¢ moze mieé zwigzek z umystowym skupieniem,
bez odniesienia do $wiadomej intencji. By¢ moze zauwazalna koherencja kwantowej entropii - pojawianie sie
zsynchronizowanych zachowan subatomowych, ktdre "z zatozenia" powinny by¢ losowe - jest w rzeczywistosci raczej
wrodzong cechg skupionej ludzkiej $wiadomosci niz efektem wynikania jednego z drugiego. W kazdym razie, ten
obserwowany subatomowy "efekt" nie jest wolicjonalnie ani Swiadomie zamierzany.

Badania

Tematem lezacym u podstaw rezydentnego programu Gateway Voyage jest skupiona $wiadomos¢. Struktura
programu zaje¢ prowadzi grupe uczestnikdw poprzez rozwojowe serie eksploracji w czym$ co odnoszone jest do
pozioméw Focus. Dziatajac jako grupa, uczestnicy doswiadczajg C¢wiczen w tych rozmaitych poziomach Focus,



pobudzanych przez prowadzenie stowne i zastrzezong technologie dzwiekowa zwang Hemi-Sync®.

Aby zbada¢ mozliwos¢, ze kolektywnie skupione stany $wiadomosci doswiadczane przez uczestnikdw programu
Gateway Voyage, mogq zbiegal sie z okresami zredukowanej kwantowej losowosci, trzy komercyjne RNGI,
zaprojektowane dla celéw badawczych sa monitorowane dwadziescia cztery godziny na dobe, przez sze$¢ dni programu
Gateway Voyage. Jedno urzadzenie jest umieszczone w bliskim sasiedztwie miejsca spotkan podstawowej grupy,
odnoszacym sie do pokoju konferencyjnego lub "pokoju biatych dywandw" w Centrum Nancy Penn (NPC). Inne
urzadzenie jest umieszczone w przylegltym budynku, Hali Davida Francis'a (DFH), w sali wyktadowej wykorzystywanej
popotudniami dla prezentacji i méwcdéw. A trzecie urzadzenie jest umieszczone w kabinie Bob'a Monroe, przy Roberts
Mountain Retreat (RMR), w miejscu odlegtym na wiecej niz mile od lokalu programowego.

Kazde z urzadzen jest podtaczone do komputera osobistego (PC), pracujacego w Srodowisku Windows 98. Trenerzy
programu okazjonalnie stwierdzali znaczace skoki w dynamice (np. rozpoczynajace ¢wiczenie z Focus 12, wyjscie na
lunch, etc.) na pecetach w NPC, podczas gdy program byt uruchomiony. W trakcie programu, dane byly tymczasowo
zapisywane na twardych dyskach komputeréw, a pdzniej transferowane na CD dla trwatej archiwizacji do analizy.
Podczas programu, wszystkie trzy komputery byty synchronizowane czasowo raz dziennie.

Analiza

Kiedy dane sq dostarczane, standaryzowany protokoét analityczny jest wykorzystywany do badania wyjscia RNG,
celem okreslenia:

(1) czy wystepowaly jakiekolwiek okresy nielosowosci wyjscia w ktorymkolwiek z RNG'Ow[2];

(2) czy te okresy mozna dopasowa¢ do zdarzen podczas programu, bazujagc na zapisach treneréw i/lub
opublikowanym planie programu;

(3) czy wystepowaty jakiekolwiek wariacje w dtugosci trwania nielosowosci wyjscia, ktére mogtyby byc interesujace
w odniesieniu do nieplanowanych programéw; i

(4) czy wystepowaty jakiekolwiek korelacje pomiedzy nielosowoscia wyjscia i progresywng naturg programu (np. jak
"czy dzien czwarty jest charakterystycznie odmienny niz dzien drugi?")

Do dzi$, pie¢ programéw Gateway Voyage zostato przeanalizowanych w taki sposdb. Kiedy w Instytucie podczas
Gateway Voyage, inne programy byty w trakcie, zadne dane nie byly pobierane. Takiej procedury przestrzegano, by
zapobiec krzyzowym (gmatwajacym?) zmiennym, z powodu mozliwego oddziatywania innych programéw na RNG'i.
Ponizej jest lista dat i godzin, gdy elektroniczne RNG'i w NPC byty uruchamiane dla kazdego z programéw
zarejestrowanych obecnie. Trzy RNGi w roznych miejscach rejestracji aktywowano w sobote rano, przed przybyciem
uczestnikdw programu

Seria 1: 04/26/03 11:33:41
Seria 2: 05/17/03 09:55:23
Seria 3: 07/12/03 11:25:26
Seria 4: 01/17/04 11:55:33
Seria 5: 02/21/04 11:08:22

Wszystkie surowe bity byty zapisywane z kazdego RNG. Dane z kazdego RNG zostaty przetworzone poprzez wziecie
pierwszych 200 bitéw zapisanych na poczatku kazdej sekundy i zsumowano te bity w probki. Wartos¢ oczekiwanego
prawdopodobienstwa kazdej probki wynosita wiec 100. Kazda prébka zostata przetworzona w standardowe typowe
odchylenie jako z = (value - 100)/square root (.25 * 200), a nastepnie ta wartos¢ z byta podnoszona do kwadratu. Ta
warto$¢  z-square, jedna na sekunde, jest dystrybucjg/rozmieszczeniem chi-squared i jest pomiarem
wariancji/rozbieznosci wyjscia RNG.

Te z-sqare zostaty potem zsumowane do postaci wartosci chi-square ze stopniami swobody réwnymi liczbie wartosci
w sumie (w ten sposob tworzac kumulatywny pomiar rozbieznosci/wariancji). Wynikowa wartoS¢ chi-square byta
przekonwertowana z powrotem w znormalizowane score, po kazdy 60 sekundach danych jako z_var = V/(chisquare_sum
* 2) - V/(df * 2 - 1), gdzie df jest liczbg stopni swobody, czy probek, a nastepnie jest wykreslane. Tak wiec ten z_var
score jest sposobem wykreslania graficznego kumulatywnych zmian w wariancji i jest "standardowg" metoda dla takiego
rodzaju dtugodystansowych testéw z polami RNG. Kazda z serii testowych skonczyta sie z z-score wiekszym niz
oczekiwana warto$¢ zerowej szansy, a seria 2 i 4 zaowocowaly znaczaco wyzszymi wynikami score.

"Dni" na ponizszych wykresach odnosza sie do dwudziestu czterech godzin ciagtego nagrywania, a nie do dnia
dobowego. Poniewaz wszystkie zapisy rozpoczynaty sie w okolicy 11:00 rano, mozna powiedzie¢ o kazdym "dniu", ze
rozpoczynat sie o 11:00 rano jednego dnia a konczyt 11:00 nastepnego.

Wstepne odkrycia

Rysunek 1 ponizej, jest tacznym wstepnym wynikiem z pieciu serii dla gtéwnego RNG (oznaczonego jako NPC na
wykresie), DFG RNG i RMR RNG. Z tej perspektywy jest jasne, ze jak szesciodniowy test byt kontynuowany, RNG NPC
progresywnie narastat do zawsze-wzrastajacych poziomdw istotnosci/znaczenia, podczas gdy pozostate RNGi tego nie
robity. RMR RNG zakonczyt prawie doktadnie przypadkowo, a DFH zakonczyt nieznacznie ponizej przypadkowosci (w
sensie nieznacznie ograniczonej rozbieznosci). Rosnaca krzywa tutaj, jak wida¢ dla NPC RNG, oznacza ze na poziomie
binarnym, bylo tam zbyt duzo sekwencji zer lub jedynek, ktére doprowadzity do zbyt wielu duzych indywidualnych z-
score, co w konsekwencji doprowadzito do zbyt wielu duzych wartosci z-square. Fakt, ze ten trend utrzymywat sie
podczas testu w NPC RNG, jest zgodny z ideg ze grupowa mentalna koherencja - przypuszczalnie wywotana przez



uczestnikdw w skupionej $wiadomosci podczas przeprowadzania ¢wiczen z wykorzystaniem technologii dzwiekowej
Hemi-Sync® - trwata przez kilka dni. Osiggneta ona poziom istotnosci okoto dnia czwartego i kontynuowata by osiggnaé
prawdopodobienstwo 1 do 300 na koniec tygodnia szkoleniowego (patrz rysunek 2).

Rysunek 1
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Rysunek 2 ponizej pokazuje te samg informacje co rysunek 1, wyswietlony w stosunku prawdopodobienstwa.
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Odnotujmy ze na rysunkach 1 i 2 w okolicach dnia czwartego, jest tam nagta poprawa w kumulacji dla wykresu NPC.
Wykres kumulacyjny utrzymuje wzrostowy wynik "bezwtadnosci" ze wszystkich poprzednich danych, wiec nagly "wybdj"
jak ten po czterech dniach rejestracji jest czym$ nieoczekiwanym. Podobny ale mniejszy wybdj zostat takze
zaobserwowany na wykresach RMR i DFH. Aby przeanalizowa¢ to doktadniej, patrz rysunek 3. Zamiast wykresu
kumulatywnego, pokazuje on odpowiednik z-score dla 30-minutowej dtugosci przesuwajacego sie okna wartosci chi-
squared. To pozwala nam efektywnie zbada¢ komponenty o wyzszej czestotliwosci dla wyjs¢ RNG'Ow. Rysunek 3
pokazuje, poprzez kombinacje serii pieciu testow, ze tuz po rozpoczeciu czwartego dnia zapisu (pamietajac, ze kazdy
"dzien" zaczyna sie okoto 11:00 rano), jest tam ostry i bardzo nieoczekiwany wzrost wariancji/rozbieznosci w NPC RNG.
RNG'i DFH i RMR nie pojawiajg sie by pokaza¢ cos ciekawego, w tym samym przedziale czasowym, a przynajmniej nie w
takim jak w/w stopniu.
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Rysunek 4 pokazuje te samg informacje co rysunek 3, ale w stosunku prawdopodobienstwa. Wskazuje on, ponownie
we wstepnym spojrzeniu na te dane, Ze ostry wzrost osigga maksimum przy prawdopodobienstwie okoto 1 do 2
miliondw. Analiza znacznikéw w zapisach dla RNG w NPC wskazuje ze w tym czasie, w kazdej serii (poza serig 3, ktdra
zawierata tylko kilka znacznikdéw duzo wczesniej), ten ostry wzrost pojawiat sie w ciggu trzydziestu minut w obrebie
notatek trenerédw wskazujacych na éwiczenie Hemi-Sync® zwane Vibe Flow 15

Rysunek 4
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Dyskusja

Cwiczenie Vibe Flow 15 daje podstawy dla blizszego rozwazenia, jako ze wydaje sie iz wywotato ono efekt
statystyczny, powyzej niewielkiej lecz trwatej "koherencji" wytworzonej w Centrum Nancy Penn, podczas Gateway
Voyage. To moze mie¢ co$ wspolnego z ¢wiczeniem Vibe Flow 15, ale moze takze by¢ spowodowane jakiego$ rodzaju
"rozpaleniem sie" czy efektem nagromadzenia, ktéry miat cztery dni na przenikniecie.

Vibe Flow 15 jest trzecim ¢wiczeniem Hemi-Sync®, z rana czwartego dnia. Interesujace, ze ranek jest zorganizowany
jako "cichy poranek", podczas ktérego uczestnicy pozostajg w milczeniu w stosunku do siebie, bez typowego werbalnego
dzielenia sie ich podrézami poprzez $wiadomos¢. Czy koherencja kwantowej entropii rankiem czwartego dnia, jest
zwigzana z jakims efektem rozpalania, milczacym porankiem, mocg ¢wiczenia Vibe Flow 15, albo...?

Byto jeszcze kilka innych wstepnych ciekawych odkryc¢. Pierwsze zdarzenie (z prawdopodobienstwem mniejszym niz 1
do 1000) wystapito rano, pierwszego petnego dnia, z grubsza kiedy byta odtwarzana muzyka na przebudzenie, Cable Car
Ridge. Drugie zdarzenie wygladato jakby byto zwigzane z Intro Focus 12. Trzecie zdarzenie byto zwigzane ze zbidrkg na
popotudniowe spotkanie podsumowujace pierwszy dzien. O zdarzeniu czwartym juz wspominalismy, o efekcie Vibe Flow
15 czwartego dnia. Pigte zdarzenie, z prawdopodobienstwem 1 do 5000 byto zwigzane w jaki$ sposob z adnotacjq do
Super Sleep, i wystgpito tego samego dnia wielki efekt Vibe Flow 15.

Nalezy odnotowac, ze precyzyjne korelacje czas-zdarzenie nie sg fatwe do ustalenia, poniewaz znaczniki danych na
réznych rekordach nie sg ujednolicone. Powigzania sg jakby bardziej jasne, kiedy dwa lub wiecej rekordéw pokazujq te
same zdarzenia w ciggu kilku minut w obrebie statystycznego efektu szczytowego. Byty tylko dwa zdarzenia pokazujace
taki poziom klarownosci, Vibe Flow 15 i Super Sleep. Sg takze dowody w wynikach NPC RNG dla mozliwosci efektu



codziennosci, sugerujace ze kiedy ludzie sg przebudzeni podczas dnia i kiedy sa w skupionej $wiadomosci podczas
poprowadzenia w ¢wiczeniach z uzyciem technologii Hemi-Sync®, wystepujq intrygujace odchylenia. A kiedy $pig w
nocy, te same odchylenia zanikaja.

Konkluzja

W fizyce kwantowej, nadmiernie uproszczony koncept fizycznej materii - atomy z protonami, elektronami, etc,
istniejgcymi jako mate bloki konstrukcyjne - zostat odrzucony i zastgpiony konceptem fizycznej materii jako ztozonej z
kwantow energii, z "tendencjami" do istnienia. To co rozwazamy jako istniejaca subatomowq losowos$¢, jest
fundamentalne dla tego rozumienia. Cytujac sir James'a Jeans'a, wybitnego fizyka XX wieku, "Im wiecej sie uczymy o
naturze fizycznego wszech$wiata, tym mniej wyglada on jak wielka machina, a bardziej wyglada jak wielka mysl".

Ze wstepnych obserwacji tego studium wynikatoby, ze kolektywne Hemi-Sync®'owo skupione stany $wiadomosci
doswiadczane przez uczestnikdw programu Gateway Voyage, mogq by¢ zbiezne z okresami zredukowanej kwantowej
losowosci, nietypowej koherencji w skadingd prawdopodobnym krélestwie subatomowych kwantéw. Uczestnicy
programu nie byli $wiadomi dziatajacych na okragto elektronicznych losowosci - urzadzen monitorujgcych. By¢ moze
zaobserwowane koherencje kwantowej losowosci mogg by¢é wrodzong cechg skupionej ludzkiej $wiadomosci samej w
sobie a skupiona $wiadomos$¢ kluczem do zrozumienia ze jesteSmy czyms$ wiecej niz naszymi fizycznymi ciatami. Jak
powiedziat Robert A. Monroe: "Skupiona $wiadomo$¢ zawiera wszystkie rozwigzania na pytania dotyczace ludzkiego
istnienia. Wieksze zrozumienie takiej Swiadomosci moze zostac osiggniete tylko poprzez interdyscyplinarne podejscia i
skoordynowane wysitki badawcze".

Przypisy
1. R. D. Nelson, D. I. Radin, R. Shoup, and P. A. Bancel, "Correlations of continuous random data with major world

events," [Korelacje w ciggtych danych losowych a wazniejsze wydarzenia na $wiecie] Foundations of Physics Letters 15,
no. 6 (December 2002).

2. Istnieje mozliwos¢, ze efekt "kolapsu entropii" w RNG'ach jest zlokalizowany. Jesli to prawda, im dalej RNG
znajduje sie od uczestnikdw programu, tym mniejsze mogq by¢ zaobserwowane efekty.
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